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FRAMES & AGENTEN

Typ (einen auswählen): Dumbframe Smartframe Agent

Stufe Stufe

Framecore / MPCP _______________ Reaktion _______________

Bod _______________ Initiative _______________

Ausweichen _______________ Aufspürfaktor _______________

Maskierung _______________ Pilotstufe _______________

Sensor _______________ Hackingpool _______________

Optionen und Bemerkungen: ________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________

Utility-Kapazität: __________

Utility Stufe Typ Größe Optionen Effekt

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

SPRITES & DÄMONEN

Typ (einen auswählen): Sprite Dämon

Stufe Stufe Stufe

Framecore / MPCP ___________ Reaktion ___________ Zugangskanal ___________

Bod ___________ Initiative ___________ Kontrollkanal ___________

Ausweichen ___________ Aufspürfaktor ___________ Indexkanal ___________

Maskierung ___________ Pilotstufe ___________ Dateikanal ___________

Sensor ___________ Hackingpool ___________ Peripheriekanal ___________

Optionen und Bemerkungen: ________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________

Utility-Kapazität: __________

Komplexe Form Stufe Typ Größe Optionen Effekt

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

______________ ______________ ______________ ______________ ______________ ______________

IC-KONSTRUKTE

Framecore _______________________________

Reaktion ________________________________

Initiative ________________________________

Hackingpool _____________________________

Optionen und Bemerkungen

________________________________________

________________________________________

________________________________________

________________________________________

________________________________________

________________________________________

________________________________________

________________________________________

IC-Kapazität: __________

IC-Programm Stufe Typ Effekt

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________

_____________________ _____________________ _____________________ _____________________


