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Harleguin sal3aleinein einem stillen Raum, der nur von den flackernden Flammen el nes langsam erléschenden
Feuers erhellt wurde. Sein Gesicht war ungeschminkt und er trug eine einfache, lange Robe aus goldenem und
burgunderfarbenen Stoff. Die Flammen wurden durch das metallische Gewebe seiner Robe und den komplexen
Metall ornamenten an den Wéanden hinter ihm reflektiert und schienen sie mit Funken zu bededken. Harlequin
bemerkte es nicht einmal. Er war betrunken und seinem Drink galt sein einziges Interes<e.

Die Flussgkeit bewegte sich durch die sanften Bewegungen seines Handgelenkesim Glas. Er beobachtete das
magische Verschwimmen und Aufflammen der Farbe, wahrend sich die Fliissgkeit am Rande des Erstarrens
bewegte und nur durch die Energie siner Handbewegung in ihrem jetagen Zustand gehalten wurde. Die Farben
anderten sich plétaich, alser die Bewegurgsrichtung énderte. Das Licht des Felers tanzte Uber die Facetten des
Krigallkelches, in dem die Flisggkeit schimmerte.

Harlequin trank aus dem Kelch, kaum mehr as einen kleinen Schluck, und lief? die heil3en Flammendes Drinks
durch seinen Korper laufen. Er lachte beinahe vor Genuss aber, wieimmer, Uberraschte ihn der kalte
Nachgeschmack.

"Du bist tief gesunken", sprach eine schon lange tote Stimme.

Harleguin wandte sich langsam vom Feuer ab und schaute durch den weitl &ufigen Raum. Inder Mitte des
Zimmers, erhdlt vom flackernden Licht des Feuers, stand eine Gestalt. Ihre Robe war schwarz, abgetragen und
bededkt vom Staub tausender Stralzen. Dunkle, knochige Hande hingen kraftlos aus den Armeln der Robe, aber
kein Gesicht erschien unter der Kapuze. An desgn Stelle konnte er nur wirbelnden Raudh erkennen.

Harleguin hob eine Augenbraue, schnaubte kurz und wandte sich wieder seinem Kelch zu, den er an seine
Lippen setzte. "Oh hitte..." murmelte e.

“Ihr kénnt mich nicht ignorieren”, sagte de durch die Robe verhiillte Gestalt.

Harlequin schnaubte noch einmal, wobei einige Tropfen der Fliisggkeit von seinen Lippen spritzten. "Ich kann
tun was mir geféllt" sagte er.

"lhr sait betrunken.”

Harleguin lachte. "Und Ihr, Sir, seit ein klagli cher Versuch mich mit einem Bild zu erschredken, das so
gewohnlich ist, dasses nicht einmal ein Kind verangstigen kdnnte." Er schaute ins Feter. "Lewis Carrol wiirde
sich im Grabe herum drehen.”

"Mit Sicherheit wirde er das', simmte ihm die Gestalt zu. "I hr sait betrunken und verwirrt. Der Autor von 'A
Christmas Carol' ist Charles Dickens. Ihr vernebelt Eure Sinne, so dasslhr nicht mehr die Wahrheit sehen
konnt."

Harlequin stand abrupt auf und schleuderte sein Glasin Richtung der verhiillten Gestalt. Der Kelch ging var ihr
zu Boden und zerplatzte in glitzernde Kristall splitter und einen Regen ausflissger Farbe. Die Gestalt bewegte
sich nicht.

"Weliche, verfluchter Geist!" rief Harlequin. "Ich habe dich nicht in mein Haus beschworen und ich werde dich
von hier verbannen." Er stredkte seine Hande in Richtung der verhiillten Gestalt und &fnete sie, alswiirde &
Sand werfen. Ein Hauch von Energie war zu spiren.

Die Gestalt bewegte sich nicht. "Das konnt ihr nicht", sagte sie.

Harlequins Gesicht verzog sich zu einer Grimas<e. "Ich kann ud ichwerde!" schrieer undstredkte sine Arme
sgitli ch aus. "M'adlaj-taam querm talar!"
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Der Raum verdunkelte sich plétzich urd die Feuditigkeit, die noch im brennenden Fewerholz hinter Harlequins
Riicken verborgen war platzte heraus und verspriihte énen Schauer aus Funken in die Luft. Sieregneten auf ihn
nieder, bisein kihler Windhauch tber ihn hinwegwehte und sie in Asche verwarddte. Er klopfte sie sch von
den Schultern.

Die Gestalt hatte sich nicht bewegt. "Esist einelange Zeit vergangen, seit diese Worte das letzte Mal gesprochen
wurden, Har'lea'quinn. Esist nicht das erste Mal, dasslhr sie gegen mich benutzt." Die Robe der Gestalt
raschelteleise. "Und sie haben Euch schon damal s nichts geniitzt."

Harleguin erbleichte. "Nein..." er atmete en und stol perte zuriick zu seinem Stuhl. "Du hist vergangen...
vergessn..."

"Vergessen, viel eicht, aber ich war nie fort. Wie kénnten wir jemal swirkli ch vergehen?"

Harleguin drehte sich weg undbededte ®ine Augen mit seinem Unterarm. "Du bist die Vergangaheit! Dein
Platz ist nur dort", stéhnte e. "Jene Wet ist vergangen.”

"Vieleicht", antwortete die Gestalt, "aber solange Ihr euch erinnern konnt..."

"Ja. Dasist der Schliissl, nicht wahr?' sagte Harlequin, stand auf und lies seinen Arm dnken. Er sah die Gestdt
wieder an. "Mein Verstand. Du hast recht, wasauch immer du hist. Ich bin betrunken urd das igt kein guter
Zustand fir jemanden wie mich."

"Dann binich nur eine Einbil dung?'

Harlequin zuckte mit den Schultern "Warst du jemals mehr?"

Die Robe bewegte sich, alswiirde die Gestalt lachen, aber Harlequin konnte nichtshéren. "Das grenzt an
Blasphemie. Ihr wart einst unterwiirfiger."

"Niemals euch gegeniiber."

"Ich habe auch nur zu gut verstanden.”

Harlequin steckte seine Hande in die Taschen seiner Robe. "Oder umgekehrt."

Die Gestalt beugte sich ein wenig vor. "Vidleicht. Wahnsnn mag Weisheit mit sich bringen."

Harlequin grinste hthnisch. "Du hist der Meister des verdrehten Weges. Die einzige Wesheit, die du lehrst, ist
das Ausweichen."

"Und trotzdem binich hier."

"Alamestra’, sagte Harlequin und deutete auf die nun festen Farbklumpen um die Flil%e der Gestalt herum, "ist
keine Leidenschaft, die dafur bekannt ist, dasssie Wesheit schenkt.”

"Und wasist dann mit mir?"
"Was sollte mit dir sein?" antwortete Harlequin.
"Wenn ich nur eine Kreaur Eures Geistes bin, warum bin ich hier?"

Harlequin zuckt wieder mit den Schultern. "Das ist unerheblich. Deine Worte sind Lligen und deine Taten
Betrug. Deine Inspiration ist Verrat. Esist mir egal warum du hier bist und ich werde dich nicht anhtren.”

"Und doch habt Ihr gesagt ihr hatet mich gerufen.”
“Ich bin, war, betrunken."
"Wenn ich ohne Sinn und Zweck hier bin, warum hateuer Bann nicht gewirkt?"

Harlequin bli ckte die Gestalt wortlos an.
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"“lhr habt Euren Geist gereinigt. Der Nebel hat sich gelichtet, doch ich bin immer noch hier."
"Du bist eine Folge des Katers, mehr nicht."

Die Robe der Gestalt bewegte sich wieder. "lhr belligt Euch selbst.”

"Nein", sagte Harlequin, "du beltigst mich."

"Wieich sagte."

Harleguin spannte sch an. "Dasist Unfug. Du hist ein Schatten der toten Vergangenheit, herbeigerufen durch
meinen benebelten Geist um mich zu quélen.”

"Warumich?"

"Dasist mir egal", sagte Harlequin und drehte sich zum fast erloschenen Feuer.
“lhr belligt Euch selbst.”

"Du wiederholst dich, alberner Geig.”

Die Gestalt hob langsam einen Arm und zeigte auf Harlequin. "Ich bin Tilcke. Ich bin Tauschung. Ich bin Verrat.
Ich bin Betrug. Ich bin die Leidenschaften, die Menschen dazu bringen sich zu beligen, und sich selbst."

Harlequin drehte sich zu ihr um und starrte Se mit etwas geweiteten Augen an. "Wie du meinst”, erwiderteer.
"Wie lhr, jetzt."

"Deinen Worten kann man nie glauben”, sagte Harlequin.

“Ich bin nicht Worte, Har'lea'quinn. Ich bin Emotion, ich bin Leidenschaft, ich bin was Ihr flhlt."
Harlequin schwieg.

"Und lhr spirt sie, nicht wahr?"

"Ich spirenichts."

“Ihr kénnt siein der Luft schmecken.”

"lch schmedke nichts."

"Rietht seim Wind."

"Die Luft steht till."

"Hort ihr Lachen in der Stille, wie sie nach ihrem Recht rufen.”

"Ich hére nur deine nervende Stimme."

Die Gestalt liesihren Arm sinken. "lhr belligt Euch selbst.”

Harlequin marschierte auf die Gestalt zu. "Dastueich nicht!" heulte er und ballte seine Hande zu verschwitzten
Fausten. Er schitttelte siein die Richtung der verhillten Gestalt. "Esigt zu frih!"

"Sie kommen."

Harlequin wirbelte herum und drehte sich dann wieder zu seinem Gegenuiber zurlick. "Esist zu frih! Sie kénnen
nicht kommen!"

“Ihr beltigt Euch selbst.”
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"Du bist es, der mich belligt!"
"Wieich sagte."

"Harlequin drehte sich wieder um und stolperte zuriick zum Feuer. "Esist zu frih..." murmelte er. "Nichtsist
richtig... ich verstehenicht..."

“Ihr wallt nicht verstehen. Die Menschen spielen mit Dingen, die se nicht verstehen, well esihnen niemand
bel gebracht hat."

Harlequin wirbelte herum. "Und es ihnen sagen wiirde sie aufhalten? Wohl kaum."

Die Gestalt bewegte sich. "Die Menschen haben ihren kleinen Tanz getart, Har'ledquinn. Sie haben die Wdt
erschitttert, und die anderen. Nun bezahken sieden Preis."

Harlequin griff sich an den Kopf und schiittelteihn. "Nein... esig zu frih..."

"Ihr werdet das auch noch sagen, wenn sie Euch die Finger heraus reif3en urd Euch Eure Augen damit
ausgedhen. Seit |hr so tief gesunken, Har'ledquinn? Habt [hr die Ddmonen vergesen?”

"Ich kannnicht..."

"Ich auch nicht." Die Gestalt starrte Harlequin an. "Ich habe mehr vom letzten Ritter derweinenden Zinne
erwartet."

Harlequin starrte zurtick. "Die nérdli chen Inseln sind fort. Vergessener Staub einer vergessenen Welt."
"Wieales sein soll, Har'ledquin, wie alles sein soll."

"Was erwartest duvon mir?' schrie Harlequin.

"Zerstort die Brucke."

Harleguin erbleichte. "Dasist unmogli ch... wie..."

"Thaylas Stimme."

Harlequin setzte sich abrupt. "Nein..."

“lhr wisg, wo sie umher streift. Ihr Lied wird die Briicke zerschlagen und sie vom Abgrund fort treilben. Eswird
Zeit brauchen, bis sieihnwieder finden.”

Harleguin sah in die Dunkelheit und nickte. "Ja.."

"Reist vorsichtig. Einige wandern bereits durch dieUnterwelten. Eswird nicht Scher sein. Sie werden Rier
Kommen spuren.”

Harleqguin nickte weitr. "Ich verstehe..."

Die Gestalt bewegte sich vorwérts, ging hinter Harlegquin zu der glimmenden Asche des Feuers. " Sputet euch,
Lachender; sie haben Ubung darin ihre Briicke a1 bauen.”

Harleguin antwortete nicht, sondern garrte in die Dunkelheit des Raumes und nickte immer noch.

Die Gestalt schilttelte den Kopf und stieg ins Feuer. Die Asche flackerte auf, aber keine Hitze warmte Harlequin.
Zu guter Letz schaute er auf, sah seinen wachsenden Schaten ar der Wand und wandte sch ab.

Er sah nur noch die letzten Reste von brennendem Stoff, die von der Hitze des nun prasssinden Feuers hoch und
hoher getragen wurden.
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Er starrte ins Feuer. Die grof3en, verzierten Tiren am anderen Ende des Raums schwangen af und Harlequin
stand ellig auf. Eine junge Frau betrat den Raum und ihr langes, weil3es Haa fid in Wellen Uber ihren schwarzen
Satinmorgenmantel, den se mit einer Hand zu hidt. Mit der anderen hielt sie @éne grofkalibrige, verchromte
Pistole. "Hast du..." stotterte sie. "I ch fuhlte..."

Harleguin nickte und ging aif sie zu. "NatUrlich hast du. Bereite dich vor; es & Zeit zu sehen, was du gelernt
hast."

Siesahihnan. Alser anihr vorbel war drehte er sich um und ging rickwértsweiter.

"Die Unterwelten..." Er unterbrach sich und l&chelte. "Entschul dige den Anachronismus. Die Metaebenen
werden durchden Klang der Schlacht und lange ungesungener Lieder erzittern." Er ging riickwérts aus dem
Raum und durch die Halle.

Siefolgteihmellig. "Ich... Was ist passert?'

"Offne deine Datenbanken, mein geli ebte Jane, und finde én paar Helden fir uns.”

Sie prustete. "Ja, klar."

Harlequin grinste breit. "Ja, die Zeiten haben sich gedndert." Sein Weg fihrteihnquer duch die grole Halle. Er
begann die Treppe hinauf zu steigen.

Sie blieb unten stehen und rief ihm hinterher. "Sagst du mir wenigstens, was zur Holle losist?!

"Warum, meine Liebe?' antwortete er und wandte sich von ihr ab. "Harlequin kehrt zurtick. Kannst du dasnicht
sehen?'
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